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ImaginaryBCN
Cuaderno de seguimiento

Actividad: Cocina matemática

⬥Imaginaciones cada vez más imaginativas

LA REALIDAD IMAGINACIÓN 1 IMAGINACIÓN 2 IMAGINACIÓN 3

OBSERVA
EL LIMÓN

x2 + z2

=
y3 (1 - y)3

LA REALIDAD IMAGINACIÓN 1 IMAGINACIÓN 2 IMAGINACIÓN 3

CANTA
“SOL SOLET”

LA REALIDAD IMAGINACIÓN 1 IMAGINACIÓN 2 IMAGINACIÓN 3

HAZ GIRAR UNA
PEONZA x2 + y2 = z3 (1 - z)

Nombre:

Fecha:
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⬥ La cocina matemática

Con un poco de , y podemos hacer muchas cosas distintas.

Depende de si utilizamos poca o mucha harina, de si lo cocemos antes o después, y

del modo en como mezclamos los ingredientes. Fíjate:

5 minutos

Si tomamos...

obtenemos :

+200g +

15 minutos

Si tomamos...

obtenemos :

175g + 75ml +
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Cocinaré un delicioso
1500(x2+y2)(x2+z2)(y2+z2)+

+x2+y2+z2-1=0

Ya debes haber adivinado en qué se parecen las ecuaciones y las recetas de cocina...

- Las letras x, y, z de las ecuaciones son los ingredientes de la receta: lo que mezclamos

para obtener el resultado final, ya sea una superficie o nuestra cena. Les llamamos

variables.

- Los números 1, 2, 3, 4, 5... que acompañan a les letras x, y, z son las cantidades que

tomamos de cada ingrediente. Les llamamos coeficientes de las variables.

- Las operaciones matemáticas suma y multiplicación son los utensilios de cocina: nos

sirven para mezclar y combinar variables distintas.

Del mismo modo que en la cocina se necesita un

buen cocinero o una buena cocinera para seguir una

buena receta, te necesitaremos a ti, jugando con el

SURFER, para dibujar una bonita superficie.

Fíjate en la cocina matemática del dibujo de la

derecha e imagínate utilizándola. ¡Adelante!

5 segons
5 segons

Si tomamos...

obtenemos:

x2 + z2-y3 (1 - y)3=0

Bájate el SURFER gratuitamente

desde la página web:

www.imaginary-

exhibition.com/surfer?lang=es


